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«Любой системный администратор знает: самый страшный вирус всегда сидит перед монитором»

(поговорка)
ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА

Мероприятие “ СТРАНИЦА ИЗ ЖИЗНИ ВИРУСОВ ” является внеклассным мероприятием для студентов, изучающих информатику. Мероприятие является одной из организационных форм в процессе формирования информационной культуры студентов.

В подготовительный период со студентами проводится вводная беседа, в ходе которой нацеливаю их  на соревновательную деятельность. Каждый студент за верно выполненное задание получает фишку – 1 УМ (1_UM.doc). В заключение мероприятия команда, набравшая наибольшее количество фишек, получает приз  компьютерной тематики. Именно в рамках мотивированной соревновательной деятельности в игровой форме происходит раскрытие содержания информационных терминов, знакомый студентам из ежедневной практики индивидуальной работы с компьютером. Задания подобраны таким образом, что повышается уровень личных знаний каждого участника. В ходе данного мероприятия студентов  знакомят с различными направлениями современной информатики, однако материал оформлен в юмористической форме. 

С целью разгрузки внимания и сохранения интереса конкурсы перемежаются демонстрацией графической выставки “Арт-юмор”(pril1.ppt), игровыми ситуациями с болельщиками.

План-конспект внеклассного мероприятия
Дата: 9 декабря 2009 года
Дисциплина: информатика и информационные технологии
Группа: 2-32   курс: 2
Специальность: 151001 «Технология машиностроения»
Тема: Всесильна ли мафия? или Страница из жизни вирусов
Тип занятия: урок применения знаний, умений и навыков
Форма проведения: игра
Цели:

Обучающие: повторение и закрепление основного материала, представленного в неординарных ситуациях, обеспечение углубленного изучения информатики.

Развивающие: развитие устойчивого интереса к информатике, творческой активности, коллективизма; развитие мышления, логики, познавательной активности студентов, стойкости, воли к победе, находчивости.

Воспитательные: воспитание уважения к сопернику, умения достойно вести игру. 
Обеспечение занятия:

1. Презентация игры(presentacia.ppt), слайд-шоу(2).

2. Карточки с заданиями.

3. Грамоты и призы победителям. 
4. Два современных компьютера.

5. Два проектора с экранами.

6. Секундомер.

7. Столы для двух команд, по 5 стульев для участников каждой команды.

8. Столы и стулья для зрителей. 

9. Места для счетной комиссии.
10. Программное обеспечение: ОС Windows, текстовый процессор Word, редактор презентаций Power Point, флэш-игры(3), имитатор поисковой системы(poisk), буклет (buklet.pub)
Правила:
Организация этой игры аналогична телевизионной версии игры «Сокровище нации». Участвуют 2 команды студентов группы 2-32: команда «Антивирусы» и команда «Вирусы», между ними проводится турнир-игра. В команде «Вирусы» все участники отвечают по очереди, они же выбирают себе соперника из команды «Антивирусы».
Игра состоит из 5 заданий. На каждое из них отводится определенное количество времени. За верный ответ дается один балл – 1 УМ. В турнире выигрывает та команда, которая набрала наибольшее количество баллов. 
В течение игры подводятся итоги и вывешиваются на доске.
В программе мероприятия:

1. Вступление.

2. Конкурс «Третий лишний»
3. Тест на наблюдательность

4. Компьютерные игры
5. Конкурс для болельщиков «Найди компьютерный термин»
6. Конкурс «Поиск информации в Интернет»
7. Конкурс «Информационный калейдоскоп»
8. Выставка «АРТ-юмор».
9. Подведение итогов.

10. Награждение.
11. Рефлексия.
Ход мероприятия:
Ведущий: Телекомпания «Свирск пикчерз-еле-видение» продолжает цикл передач «Другая жизнь». Если вам надоело играть в Контру, обсуждать с друзьями последние новости шоу-бизнеса, переживать из-за судьбы Евгения Плющенко, то у вас есть уникальный шанс погрузиться в мир виртуальной реальности. 
Недавно нам стало известно, что в доме 2Б по улице Комсомольской проходила сходка вирусных авторитетов, главная проблема которых характеризуется отсутствием массовых эпидемий и возникновением очагов заражения.

Решение, которое было принято на совещании, звучит так: Ввиду того, что наиболее благоприятная почва для развития нашей деятельности именно в России (Россия вышла на первое место в мире по «производству» вирусов), предлагаю заслать наших агентов в Свирский электромеханический техникум, чтобы заразить все их компьютеры. А для этого мы должны одолеть команду Антивирусов. 
Ведущий: Пришла пора пригласить к нам команду «Вирусы».  
Доктор STЕАLТН – признанный авторитет и наиболее опытный главарь группы компьютерных вирусов, отличающихся особым коварством, умением маскироваться и образовывать многочисленные мутации. 
Его заместитель громила VFILЕ – грубый детина, взявший под свое покровительство группу файловых вирусов. 
Антиэкзе – шустрый молодой человек, сколотивший бригаду из вирусов, запрыгивающих в компьютер с любой дискеты, находящейся в дисководе при загрузке операционной системы. WIN32 – вирус-червь, проникающий в любые файлы вашей системы. 
Доктор BRIDG - консультант по антивирусной стратегии, агент, внедренный несколько лет назад в ряды антивирусной полиции.  
Девиз команды: «Самый новый вирус наш, пишем вирус на заказ!» 
Ведущий: Хотелось бы представить команду-соперницу «Антивирусы». 
DOCTOR WEB – мощный полифаг, большие размеры антивирусных баз данных. 

ESET NOD 32 – один из самых распространенных антивирусов в нашей стране.
Kaspersky Anti – Virus –полифаг проверяет файлы и сектора дисков, оперативной памяти на наличие вирусов 

ADinf – программа-ревизор 

BIOS Setup - перехватывают «вирусоопасные» ситуации и сообщают об этом пользователю Девиз команды: «Самый супер сервис наш, быстро служим на заказ!»
Ведущий:  Считается, что не стоит ограничиваться только одним антивирусом: что не выловил один, может выловить другой. Главное – чтобы версия его была посвежее.
Итак, мы начинаем игру «Всесильна ли мафия?»
Ведущий: Уважаемые студенты! Злой компьютерный вирус-червь поселился в наших компьютерах. Он «пыхтит», «свистит», «мычит» – никого не подпускает к компьютеру. Вам предлагается поучаствовать в спасательной операции «Спаси компьютер от вируса».
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Ведущий: Наш турнир состоит из 5 раундов-туров, в которых и определится наш победитель-знаток информатики и информационных технологий. За правилами турнира следит счетная комиссия. А также помогают нам в проведении турнира «системные администраторы»- студенты-третьекурсники. 

В команде «Вирусы» участники отвечают по очереди, они же выбирают себе соперника из команды «Антивирусы». За правильный ответ – 1 УМ. Выигрывает тот, у кого в сумме окажется большая сумма балов. Мы приглашаем первого участника команды «Вирусы». Вы можете выбрать любого игрока из команды «Антивирусы».
Ведущий: 1 тур. «Третий лишний». Я зачитаю три определения одного и того же термина. Задача команды «Вирусы» – определить лишний термин. Задача команды «Антивирусы» – найти правильное определение, связанное  с информатикой 
Задания:

1) Вирус – это:

a) ошибка в программе;

b) возбудитель инфекционного заболевания;

c) программа, обладающая способностью к самовоспроизведению.

2) Дорожка – это:

a) специально устроенная дистанция для бега, плавания и т.п.;

b) участок магнитного диска;

c) часть экрана компьютера в текстовом режиме.

3) Сектор – это:

a) часть круга;

b) одна из двух частей адреса байта памяти персонального компьютера;

c) участок гибкого магнитного диска, образуемый при форматировании.

4) Звезда — это:
а)
небесное тело;

б)
тип топологии локальной сети;

в)
символ на клавиатуре, используемый в адресе электронной почты.

5) Винт — это:
а)
крепежная деталь;

б)
один из инструментов в графическом редакторе;

в)
жаргонное название жесткого магнитного диска.

(Подведение итогов)
Ведущий: 2 тур. «Тест на наблюдательность». Мы предлагаем вашему вниманию слайд-шоу, вы должны быть внимательными и наблюдательными, чтобы ответить на наши вопросы. Вопросы для команды «Вирусы» и «Антивирусы» задаются разные.

1.1. Сколько яиц желтого цвета лежит на столе? (3)
1.2. Какую форму имеет именинный торт? (шестиугольник)

2.1. Сколько виноградин лежит на столе? (3)

2.2. Какой пример написан на доске? (3-1=2)

3.1. Сколько чашек с чаем стоит на столе? (2)

3.2. Какой номер написан на второй машине? (4)

4.1. Какое число на бильярдном шаре? (5)

4.2. Какого цвета ленточки на шляпках девочек? (розового)

5.1. Какое количество дельфинов изображено на фото? (5)

5.2. Какое количество долек шоколада в руке у девушки?(6)

(Подведение итогов)
Ведущий: 3 тур. «Компьютерные игры». Каждой паре игроков предлагается компьютерная игра, в которой вы за 30 секунд должны набрать наибольшее количество очков по сравнению с соперником. Этим вы обеспечите себе победу. Игры для команд «Вирусы» и «Антивирусы» предлагаются абсолютно одинаковые.
(Подведение итогов)

Ведущий: Пока команды отдыхают, предлагаем конкурс для болельщиков «Найди компьютерный термин». В приведённых текстах некоторые идущие подряд буквы нескольких слов образуют термины, связанные с информатикой. Найдите эти термины.

1. Этот процесс орнитологи называют миграцией. (Процессор)

2. Потом они торжествовали и радовались, как дети. (Монитор)

3. Несмотря на это, его феска не раз падала с головы. (Сканер)

4. Река Днепр интересна тем, что в ней имеются несколько гидроэлектростанций. (Принтер)

5. По просьбе хозяина квартиры мы шкаф сдвинули в угол. (Мышка)

6. Этот старинный комод ему достался в наследство от бабушки. (Модем)

7. Он всегда имел запас калькуляторов. (Паскаль)

8. Комментатор сказал: «Забей Сиканов пенальти – он стал бы героем матча». (Бейсик)

9. В присутствии начальника Потап робел как ребёнок. (Пробел)

10. Оказалось, что граф и Казанова – одно и то же лицо (Графика)
(Подведение итогов)

Ведущий: 4 тур. «Поиск информации в Интернет». Я предлагаю вопрос. Вы должны найти ответ на этот вопрос с помощью сети Интернет за 30 секунд.

Так как сеть Интернет у нас неустойчивая, то мы воспользуемся имитатором поисковой системы. Кто быстрее и правильнее находит ответ в сети, тот получает 1 УМ.
Задания к поисковой системе

1. Какие компьютерные игры выпустила фирма “Никита”? (+"компания "никита"")

2. Кто такой Томас Джеферсон?  (+"Томас Джефферсон" +биограф)

3. В каком году было подавлено восстание Спартака? (+“восстание спартака" +подавлено)

4. Кто такой сетевой администратор? ("сетевой администратор - это")

5. Когда происходит солнечное затмение?  
(Подведение итогов)

Ведущий: 5 тур. «Информационный калейдоскоп». Вам предлагается 12 вопросов по теме: «Информационные технологии», вы выбираете один из них, а также выбираете любого соперника из второй команды. Я задаю вопрос, ответ вы должны напечатать в Wordе.

1. О какой компьютерной программе идет речь в песне:

Он мне дорог с давних лет

И его милее нет – 

Этих окон негасимых цвет. 

(Речь идет об операционной системе Windows, хотя некоторые слова песни изменены (windows – англ. окна)
2. В Древнем Риме использовалось много приспособлений для счета - пальцы рук, узлы на веревке, камешки в желобке, зарубки на палке. Одно из этих приспособлений называлось "калькулюс", от которого произошло слово калькулятор. Что называлось этим словом? (Камешки) 

3. Американский изобретатель Герман Холлерит создал электромеханическую счетную машину – табулятор, в котором использовались перфокарты. Спрос на эту машину был столь велик, что Холлериту пришлось основать собственную фирму. Конечно, с течением времени эта фирма претерпела множество изменений и переименований, но она существует и по сегодняшний день. Как называется эта фирма? (IBM)
4. "Храм очарований, или механический, физический и оптический кабинет". В нем были собраны лучшие работы народных умельцев того времени. При входе гостей встречал механический швейцар, который как бы парил в воздухе и играл на валторне. Всеобщее удивление вызывала лающая автоматическая собака, петух, который хлопал крыльями и вскакивал на перекладину. Кошка мяукала, змея шипела. Механические слуги обслуживали посетителей. Слуга-автомат разносил на подносе напитки ... Где это было?

Варианты ответов:
1) Санкт-Петербург, Невский проспект;
2) Лондон, Бейкер-Стрит;
3) Париж, Елисейские поля;
4) Нью-Йорк, Бродвей.

Правильный ответ: Санкт-Петербург, Невский проспект.

5.Один американский математик сказал: «он сделает все, что Вы захотите, но это может существенно отличаться от того, что Вы имели в виду». О ком или о чем он говорил? (о компьютере)
6.Чья победа над гроссмейстером Гарри Каспаровым стала сенсацией 1994 года? (Компьютера.)
7.В Англии давно была написана программа, предназначенная для использования в офисах крупных компаний. По принципу действия она напоминает антивирусы, но используется для другой цели. Для какой? (для уничтожения игр)
8.Согласно закону Мерфи, решение сложной задачи надо поручить ленивому ученику. А почему? (он найдет более легкий путь)

9.Когда появился манипулятор типа «мышь», то для него в русском языке некоторое время использовалось название по имени персонажа известной русской сказки. Назовите имя этого персонажа. (Колобок) 

10. Закончите народную компьютерную пословицу: “Русский вирус влезет и в ...” (BIOS). 

11. Сколько дорожек у компакт-диска? (Одна физическая дорожка в форме непрерывной спирали, идущей от наружного диаметра к внутреннему.)

12. Информационное общество - общество, в котором большинство работающих занято производством, хранением, переработкой и реализацией информации, особенно высшей ее формы - знаний. Согласно оценкам ЮНЕСКО США и Япония достигнут уровня информационного общества приблизительно к 2020 году, большинство стран Европы - к 2030-2040 году, а Россия? (к 2050 году).
Ведущий: Пока счетная комиссия подводит итоги, заглянем на выставку «АРТ-юмор».
Ведущий:  Итак, для подведения итогов приглашается счетная комиссия.

Ведущий: Всем победителям - медали, 
                А остальные проиграли?! 
                Предполагается ответ, 
                Что проигравших нет как нет.

Подводя итоги можно сказать: «Любой системный администратор знает: самый страшный вирус всегда сидит перед монитором».
Награждение.
Рефлексия. Интересно ли было на уроке?
Узнали ли вы что-нибудь новое?
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